MATEMATICA classe 1°

Attribuzione punteggi (per insegnante)

2 — NUMERO

a. Scrive numeri sotto dettatura utilizzando correttamente le cifre da 0 a 9.

a. 1 punto per ogni numero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

b. Rappresenta la quantita espressa dalla cifra araba.

b. 1 punto per ogni humero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

c. Scrive la cifra araba corrispondente alla quantita.

c. 1 punto per ogni numero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

d. Riconosce il numero corrispondente alla quantita rappresentata scegliendo tra tre
opzioni date.

d. 1 punto per ogni numero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

e. Completa una linea dei numeri fino all’11.

e. 1 punto per ogni numero inserito correttamente (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

f. Dato un numero scrive il suo precedente.

f. 1 punto per ogni numero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

g. Dato un numero scrive il suo successivo.

g. 1 punto per ogni numero corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti




h. Completa stringhe di numeri in modo progressivo e regressivo.

h. 2 punto per ogni stringa corretta e completa (x 5)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

i. Confronta numeri utilizzando correttamente il segni > < =.

i. 1 punto per ogni confronto corretto (x 10)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti

3 — CALCOLO

a. Esegue semplici addizioni entro il 10.

3a. 0,5 punti per ogni addizione corretta con supporto visivo (x 4)
3b. 1 punto per ogni addizione corretta (x 8)

TOTALE PUNTEGGIO = 10 punti




O NOME COGNOME DATA

2a - DETTATO DI NUMERI

2b - IN OGNI INSIEME LEGGI IL NUMERO DEL CARTELLINO E DISEGNA LE
PALLINE

10




2c - CONTA E SCRIVI IL NUMERO
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DATA

COGNOME

NOME

2d - CONTA I DOLCI E COLORA IL CARTELLINO GIUSTO.
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COGNOME DATA

<:> NOME

2f - COMPLETA LA LINEA DEI NUMERI.

3 7

SCRIVI IL NUMERO CHE VIENE PRIMA.

5 8 2 4 6
10 7 1 9 3
2g - SCRIVI IL NUMERO CHE VIENE DOPO.
3 5 1 6
4 7 9 2
2h - COMPLETA.
3 8
6 10
2 5
2 0
6 3 1
2i - METTI IL SEGNO > < =
3 5 7 8 7 3 3 3 0
6 9 3 4 8 9 8 8 10




O NOME COGNOME DATA

3a - OSSERVA I DISEGNI ED ESEGUI LE OPERAZIONI.
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	2d - CONTA I DOLCI E COLORA IL CARTELLINO GIUSTO.

